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Σε αυηόν ηον οδηγό θα δούμε πώς κάνουμε LRGB ζύν θεζη  ζηο CCDstack2 

Ππιν ξεκινήζ οςμε παπαθέηυ  κάποιερ πληποθοπίερ για ηον εξοπλιζ μό μος και ηιρ λήτε ιρ πος σπηζ ιμοποιηθήκαν 
ζ ηα παπακάηυ  βήμαηα.  

Εξοπλιζ μόρ: Vixen VC200L @ f/6.4, SBIG ST2000XM+CFW9, Baader LRGB filters, Skywatcher HEQ5 

Λήτε ιρ πος είσα ζ ηη διάθεζ η μος: 

Light frames 

 6 Luminance frames (κάθε frame ιζ οδςναμεί με λήτ η 5 min, ζ ηοςρ 10 βαθμούρ Κελζίο ς , bin 1x1) 
 10 Red frames (κάθε frame ιζ οδςναμεί με λήτ η 2 min, ζ ηοςρ 10 βαθμούρ Κελζίο ς , bin 2x2) 
 10 Green frames (κάθε frame ιζ οδςναμεί με λήτη  2 min, ζ ηοςρ 10 βαθμούρ Κελζίο ς, bin 2x2) 
 10 Blue frames (κάθε frame ιζ οδςναμεί με λήτ η 2 min, ζ ηοςρ 10 βαθμούρ Κελζίο ς, bin 2x2) 

 

Dark frames 

 10 dark frames (κάθε frame ιζ οδςναμεί με λήτ η 5 min, ζ ηοςρ 10 βαθμούρ Κελζίο ς, bin 1x1) 
 30 dark frames (κάθε frame ιζ οδςναμεί με λήτ η 2 min, ζ ηοςρ 10 βαθμούρ Κελζίο ς, bin 2x2) 
 

Βήμα 1: δημιουργία master dark frame 

 

Επιλζγουμε αρχικά όλα τα dark frames που αντιςτοιχοφν ςε bin 1x1 
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Για τθ δθμιουργία του master dark frame επιλζγουμε «sigma reject Mean» με τιμζσ που βλζπετε ςτθν 

παρακάτω εικόνα. 
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Το τελικό αποτζλεςμα που παράγεται είναι το αρχείο Dark Master bin1x1 10C 300 seconds.FIT 

Επαναλαμβάνουμε ακριβϊσ τθν ίδια διαδικαςία με παραπάνω για να παραχκεί το αρχείο Dark Master 

bin2x2 10C 120 seconds.FIT που αντιςτοιχεί ςε bin 2x2. 

Βήμα 2: calibration 

 

Σε αυτό το βιμα κα αφαιρζςουμε τα master dark frames από τα L,R,G,B frames που ζχουμε ςυλλζξει. 

 

Διαδικαςία για Luminance frames 

Ανοίγουμε όλα τα luminance frames 

 

 
 

Στθ ςυνζχεια επιλζγουμε Process->Calibrate 



Σύνθεζ η  LRGB ζηο CCDstack2 
 
 

© 2012, Κων/νοσ Χριςτοδουλόπουλοσ, www.albireo.gr 
 

 

Και αφοφ επιλζξουμε το αντίςτοιχο master dark frame, πατάμε «Apply to all» 

 

Αποκθκεφουμε (save) όλα τα calibrated luminance frames επιλζγοντασ FITS 32 bit float format. 
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Κλείνουμε όλα τα ανοιχτά frames από το CCDstack 

  

Διαδικαςία για R,G,B frames 

Ανοίγουμε όλα τα R,G,B frames 
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Στθ ςυνζχεια κάνουμε calibrate ακολουκϊντασ ακριβϊσ τθν ίδια διαδικαςία όπωσ παραπάνω αλλά 

αυτι τθ φορά ζχοντασ επιλζξει ςαν master dark το αρχείο Dark Master bin2x2 10C 120 seconds.FIT 

Αποκθκεφουμε (save) τα calibrated R,G,B frames. 

 

Βήμα 3: αφαίρεςη hot/cold pixels 

 

Στο βιμα αυτό κα αφαιρζςουμε τα hot/cold pixels που δεν αφαιρζκθκαν ςτο βιμα 2 

 

Διαδικαςία για calibrated Luminance frames 

Ανοίγουμε όλα τα luminance frames και επιλζγουμε Data Reject -> Procedures 
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Στθ ςυνζχεια επιλζγουμε μια περιοχι ςτο υπόβακρο ενόσ luminance frame και διαβάηουμε τθν τιμι 

mean ςτο παράκυρο Information που ανοίγει αυτόματα. Στο παράδειγμα μασ θ τιμι αυτι είναι 

6.360,31 ADU. 

Επιλζγουμε «reject hot/cold pixels» ςτο «Data Reject» παράκυρο, και βάηουμε τθν τιμι 7000 ςτο upper 

limit και 10 ςτο strength. Λάβετε υπόψθ ότι μπορείτε να πειραματιςτείτε με τισ τιμζσ αυτζσ με απϊτερο 

ςτόχο να μθν χαλάςουν τα άςτρα ςτο frame μασ ι χακεί κάποια πολφτιμθ πλθροφορία. Στθ ςυνζχεια 

πατάμε «Apply to all»  
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Αυτό που παρατθροφμε είναι ότι το frame μασ «γεμίηει» με κόκκινα pixels που ζχουνε επιλεχκεί 

αυτόματα. 
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Στθ ςυνζχεια επιλζγουμε «interpolate rejected pixels» με τιμζσ που φαίνονται ςτθν παρακάτω εικόνα 

και πατάμε «Apply to all» 

 

Αποκθκεφουμε (save) όλα τα luminance frames. 

Κλείνουμε όλα τα ανοιχτά frames από το CCDstack. 

Διαδικαςία για calibrated R,G,B frames 

Επαναλαμβάνουμε τθν ίδια διαδικαςία με παραπάνω για κάκε ςετ R,G,B frames ξεχωριςτά. 

Προςοχι δεν κα πρζπει να ανοίξουμε όλα τα R,G,B frames μαηί. 

Βήμα 4: align frames 

 

Διαδικαςία για Luminance frames 

Ανοίγουμε όλα τα luminance frames που αποκθκεφςαμε ςτο βιμα 3 προθγουμζνωσ και επιλζγουμε 

Stack -> Register 
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Επιλζγουμε «Star Snap», «auto-select reference stars» και μετά «align all» 

 

Στθ ςυνζχεια επιλζγουμε «Apply», αλγόρικμο «Quadratic B-Spline» και «Apply to all» 
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Αποκθκεφουμε (save) όλα τα frame μασ. 

Διαδικαςία για R,G,B frames 

Επαναλαμβάνουμε τθν ίδια διαδικαςία με παραπάνω για κάκε ςετ R,G,B frames ξεχωριςτά. 

Προςοχι δεν κα πρζπει να ανοίξουμε όλα τα R,G,B frames μαηί. 

Βήμα 5: normalize frames 

Διαδικαςία για Luminance frames 

Ανοίγουμε όλα τα luminance frames που αποκθκεφςαμε ςτο βιμα 4 προθγουμζνωσ και επιλζγουμε 

Stack -> Normalize -> Auto 

Χωρίσ να επιλζξουμε source area πατάμε OK 
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Αποκθκεφουμε (save) όλα τα frame μασ. 

Διαδικαςία για R,G,B frames 

Επαναλαμβάνουμε τθν ίδια διαδικαςία με παραπάνω για κάκε όλα τα R,G,B frames. 

Αποκθκεφουμε (save) όλα τα frame μασ. 

Βήμα 6: data reject & combine 

 

Διαδικαςία για Luminance frames 

Ανοίγουμε όλα τα luminance frames που αποκθκεφςαμε ςτο βιμα 5 προθγουμζνωσ και επιλζγουμε 

Process -> Data Reject -> Procedures 

Επιλζγουμε «STD sigma reject» με τιμζσ που βλζπουμε ςτθν παρακάτω εικόνα και πατάμε «Apply to 

all» 



Σύνθεζ η  LRGB ζηο CCDstack2 
 
 

© 2012, Κων/νοσ Χριςτοδουλόπουλοσ, www.albireo.gr 
 

 

Βλζπουμε ότι κάποια pixels επιλζχτθκαν με κόκκινο χρϊμα 

 

Χωρίσ να κλείςουμε το «Data Reject» παράκυρο προχωράμε ςτο επόμενο βιμα Stack->Combine->Sum 

για να δθμιουργιςουμε το master luminance frame. 
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Κλείνουμε το «Data Reject» παράκυρο. Το master luminance frame δθμιουργικθκε. Το αποκθκεφουμε 

με το όνομα Master_LUM.FIT ςε 32 bit float format 

 

Κλείνουμε όλα τα ανοιχτά frames από το CCDstack 

Διαδικαςία για R,G,B frames 

Επαναλαμβάνουμε τθν ίδια διαδικαςία με παραπάνω για κάκε ςετ από R,G,B frames ξεχωριςτά. 

Στο τζλοσ τθσ διαδικαςίασ ζχουν παραχκεί τα παρακάτω master frames ςε ςε 32 bit float format 
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Master_RED.FIT, Master_GREEN.FIT, Master_BLUE.FIT 

Βήμα 7: LRGB combine 

Ανοίγουμε τα αρχεία Master_LUM.FIT, Master_RED.FIT, Master_GREEN.FIT, Master_BLUE.FIT 

και επιλζγουμε το master luminance frame 

 

Στθ ςυνζχεια επιλζγουμε Stack->Register για να κάνουμε align τα master frame μασ με τθν ίδια 

διαδικαςία που περιγράψαμε ςτο βιμα 4. 
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Αποκθκεφουμε (save) τα aligned master frames ςε FITS 32 bit float format. 

Στθ ςυνζχεια επιλζγουμε Color -> Create 
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Αφινουμε τα «Filter Factor» ωσ ζχουνε δθλαδι 1:1:1 

 

Επιλζγουμε μια περιοχι για να ορίςουμε το υπόβακρο μασ και πατάμε OK 
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Στθ ςυνζχεια πατάμε YES για να προχωριςουμε με περαιτζρω διορκϊςεισ ςτο υπόβακρο 
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Θζτουμε τα color ratios που αντιςτοιχοφν ςτο αςτροφωτογραφικό μασ ςφνολο. Στθν περίπτωςθ μου 

ιςχφει R:G:B=1:0.94:0.98 και πατάμε «Apply to this»  
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Τελικό αποτζλεςμα 

 

Αν κζλουμε μποροφμε να επεξεργαςτοφμε περαιτζρω το τελικό αποτζλεςμα (π.χ. Adjust Display, 

Flatten background, Deconvolve..) αλλά προτιμϊ να κάνω τθ δουλειά αυτι με άλλα προγράμματα όπωσ 

το Adobe Photoshop... 

Σασ ευχαριςτϊ για το χρόνο ςασ :-) 

 

 


